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游戏版本更新

使用场景

如果您现有的游戏版本需进行更新，即需要将当前运行中的云游戏版本替换为新版本，可参考如下方案。如新旧游戏版本的规格一致，则无需重新购买集群实例。

使用说明

完成游戏版本的更新共需三步操作，具体如下：

上传新版本

第一步为上传更新后的游戏版本进行适配工作。

在云游戏界面中，进入 游戏管理 选择所需更新的游戏，点击 管理>上传新版本，在弹出窗口中，填写对应信息后，点击提交适配。提交成功后版本状态为“适配中”，待适配工作完成，即版本状态
变更为“适配完成”，即可进行下一步。

确认运行参数

第二步为确认新游戏版本的运行参数。 在版本管理页面，单击确认运行参数，确认所需运行参数及游戏规格。 注意： 如新版本规格与旧版本一致，则可添加至同一集群实例进行替换；如不一致，则
需新建集群实例，并根据实际需求进行旧版本及其所在实例的并发调减。

添加该版本至集群实例

第三步为将已适配并确认参数的新游戏版本绑定至集群实例进行替换。 1、如新游戏版本规格与原游戏版本规格一致，则可将新版本直接绑定至原版本所在的集群实例。 在云游戏界面中，进入并发资
源实例选择原游戏版本绑定的集群实例，点击并发分配>新增游戏版本，并在弹窗中将更新后的游戏版本绑定至该实例。 完成绑定后，单机并发分配按键，调减原游戏版本的各节点并发数至0，并根据
需求调增更新后游戏版本的并发，单击确定按键即可完成版本更新。 
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2、如新游戏版本规格与原游戏版规格不一致，则无法将新版本绑定至原版本所在的集群实例，需新建与新版本规格相同的集群实例（参考上文“并发实例管理>创建并发实例“）并绑定该游戏版本。且
根据实际需求，对旧版本及其所在实例进行并发调减操作。
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